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REGULAMIN

Turniej w Kregle
0 Puchar Przewodniczacego
Miedzynarodowe Stowarzyszenie Policji
IPA Polska

Region Kalwaria Zebrzydowska
w dniu 15.10.2021r

§ 1 Postanowienia ogdlne

Organizatorem turnieju w kregle jest IPA Region Kalwaria Zebrzydowska (dalej: ,,Organizator”);

Turniej odbywac sie bedzie w ,Bowling & Music Club”, ul. Lwowska 14 34-100 Wadowice (dalej: ,Turniej”);
Obstuge Turnieju realizuje Organizator;

Nagroda jest Puchar ufundowany przez Przewodniczacego IPA Region Kalwaria Zebrzydowska;

§ 2 Cele Imprezy

Celem Imprezy jest integracja Srodowiska, popularyzacja gry w kregle jako nowej formy wypoczynku i spedzania
wolnego czasu, wprowadzenie imprezy, jako cyklicznej, do kalendarza imprez organizowanych przez
[PA Region Kalwaria Zebrzydowska

+SEUZYC POPRZEZ PRZYJAZN”

§ 3 Uczestnicy

Uczestnictwo w Turnieju jest ptatne i dobrowolne;

Turniej skierowany jest do zaproszonych funkcjonariuszy/oséb amatorsko grajacych w kregle/

(dalej ,,Uczestnicy”);

Aby wzig¢ udzial w Turnieju nalezy dokona¢ zgloszenia oraz ui$ci¢ optate w wysokosci 120zt/druzyna lub 30
za osobe/;

Druzyna sktada sie z trzech oséb/czwarta - rezerwowa/;

Druzyna wybiera spo$rdéd swoich uczestnikéw kapitana reprezentujacego ja wobec Organizatora;

Zgtoszenia druzyny - Uczestnicy - majg obowiazek powiadomi¢ Organizatora/telefonicznie lub mailowo/

najpézniej do dnia 10 paZdziernika 202 1r oraz dokonania wptaty na konto Organizatora:

IPA Region Kalwaria Zebrzydowska, ul. Targowa 1 34-130 Kalwaria Zebrzydowska
Nr konta: 78 8119 0001 0012 7332 2000 0010 BS./KALWARIA ZEBRZYDOWSKA

z dopiskiem: Turniej Kregle, Druzyna .............
Whlaty mozna rowniez dokona¢ bezposrednio w dniu rozpoczecia Turnieju.

Najpozniej trzy dni przed Turniejem - Uczestniczy zobowigzujg sie przesta¢ imienny sktad druzyny;

W razie potrzeby - jest mozliwos¢ zorganizowania noclegu / po uprzednim zgtoszeniu dla ilu oséb /;

Organizator zastrzega sobie prawo zwiekszenia lub zmniejszenia liczby Uczestnikéw w przypadku zwiekszonego
zainteresowania lub niedostatecznej liczby Uczestnikow;

§ 4 Przebieg Turnieju

Organizator na czas poszczeg6lnych etapéw Turnieju powotuje Sedziego Turnieju (dalej: Sedzia), ktéry czuwa nad
prawidtowym przebiegiem Turnieju. W szczegélnos$ci Sedzia rozstrzyga wszelkie kwestie sporne miedzy
uczestnikami oraz decyduje w sprawach wynikajacych z przestrzegania odpowiednich zasad gry w kregle;
Zgtoszenia do Turnieju przyjmuje kol. Koziot Andrzej tel.: 508934444 lub Dominik Ochman tel.: 882 348 439 oraz
na adres: ipakalwariazebrzydowska@wp.pl;



3. 0O zwyciestwie Uczestnika decyduje najwyzsza liczba zdobytych punktéw;

4. Przed rozpoczeciem kazdego z etapéw moze mie¢ miejsce rozgrzewka trwajgca do 10 minut;

5. Uczestnicy przez caty czas trwania Turnieju maja prawo otrzymywac od Organizatora na wiasng prosbe
informacje o wynikach innych Uczestnikéw;

6. Kolejnos¢ startujacych zawodnikéw i poszczegdlnych Druzyn ustalona zostanie przez losowanie;

7. Jednocze$nie startujg czterej zawodnicy z czterech Druzyn na czterech niezaleznych torach o uzyskanie jak
najlepszego wyniku;

8. Po I etapie nastepuje przerwa, do Il etapu awansuja cztery Druzyny, ktére uzyskalty najwyzsza liczbe punktow
w | etapie;

9. Do Finalu awansujg dwie Druzyny, ktére uzyskaty najwyzszg liczbe punktéw w II etapie,

10. Zwyciezca Finatu zostaje Uczestnik, ktory zdobyt najwyzszg liczbe punktéw;

11. W przypadku remisu obowigzuje dogrywka, w ktérej Uczestnicy majg trzy rundy rzutéw;

12. W przerwie przewidziany jest dla wszystkich Uczestnikow positek;

13. Pierwsze Il Druzyny Turnieju otrzymuja pamigtkowy puchar, kolejne Druzyny pamiatkowy dyplom za udziat.
W turnieju przewidziana jest nagroda specjalna dla Najlepszego Zawodnika Turnieju.

§ 4 Ubidr zawodnikow, sedziowanie, protokét zawodow, wyniki

1. Wszystkich uczestnikow obowiazuje migkkie obuwie sportowe (do wypozyczenia na miejscu) oraz luzny strdj
zapewniajacy swobodg¢ ruchow;

2. Pokazdej grze, bedzie sporzadzony protokot, na podstawie ktorego beda ustalane wyniki w poszczegodlnych grupach;

3. Protokot ze spotkan beda udostepniany do wgladu i umieszczone na stronie Facebook IPA Kalwaria Zebrzydowska;

§ 5 Postanowienia koncowe

1. Wszelkie opisy Turnieju wykorzystywane w materiatach reklamowych, informacyjnych oraz promocyjnych maja
wylacznie charakter ogdlny i informacyjny. Moc wiazaca posiada jedynie niniejszy regulamin;

2. Uczestnik bioracy udziat w Turnieju, akceptuje wszelkie warunki niniejszego regulaminu oraz jednocze$nie
os$wiadcza, ze spelnia wszelkie warunki uczestnictwa;

3. Wszelkie sprawy nieujete w niniejszym regulaminie sg rozpatrywane odpowiednio w zakresie rozgrywania
Turnieju zgodnie z niniejszym regulaminem oraz zasadami gry w kregle odpowiednio - przez Sedziego. W innym
zakresie, w szczegdlno$ci organizacji Turnieju, zgtaszania i rejestracji druzyn, ich nazw, obecnosci Uczestnikéow,
prowadzenia Listy Uczestnikdw, przyznawania nagréd - przez Organizatora;

4. Decyzje podjete przez Sedziego i Organizatora sg ostateczne i nie podlegaja zaskarzeniu;

5. Tekst niniejszego regulaminu bedzie dostepny do wgladu w czasie trwania Turnieju na stronie Facebook IPA
Kalwaria Zebrzydowska;

6. Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania w kazdej chwili zmian w niniejszym regulaminie;

Zasady gry w kregle:

1. Grasktadasie z 2 rund.

2. W kazdej rundzie gracz ma do dyspozycji dwa rzuty kula.

3. Jezeli przy pierwszym rzucie kazdej rundy gracz straci wszystkie 10 kregli, to jest to tzw. strike i drugiego rzutu
nie wykonuje.

4. Dwa strike za sobg to “double”, a trzy to “triple”.

5. Jezeli po pierwszym rzucie gracz nie stracit wszystkich kregli, nastepuje drugi rzut.

6. Po straceniu wszystkich kregli w drugim rzucie gracz uzyska tzw. “spare”.

7. W wypadku, gdy po drugim rzucie pozostang jeszcze nie stracone kregle, wtedy wynik nazywa sie “open frame” i
gracz zdobywa tyle punktow ile stracit kregli.

8. W czwartej rundzie gracz ma do dyspozycji trzy rzuty, a jezeli w poprzedniej rundzie zostat mu zaliczony “strike”
lub “spare” zostajg mu tylko dwa rzuty.

e kazdy stracony kregiel jest liczony jako jeden punkt,

e za “strike” gracz uzyskuje 10 pkt. + 10 pkt. premii,

e za “spare” gracz uzyskuje 10 pkt. + 5 pkt. premii,

e za “double” gracz uzyskuje 20 pkt. + 20 pkt. premii,

e 7za triple” gracz uzyskuje 30 pkt. + 30 pkt. premii,

e punktow za “strike”, “double” i ,triple” nie sumuje sie, tak wiec zawodnik max. w kazdej grze moze uzyskac 80

matych pkt.



